ActionSketch: Guia de Referéncia Rapida

= Técnica € composta por 4 portes:

—Quadros: mostra diversos momentos da inferagdio em quadros
separados, para lidar com a questio do fempo;

—Cores: mostra % efapos da inferagdo com cores ditinfas, prefo,
verde ¢ larana, pora ldor com a questdo do didlogo;

= Simbolos: mostra as agles do usudrio e resposta do sistema por
simbolos, para agiizar o processo de descrigdio da interagdo;

—Regros: tem algumas regros para deixar sua aplicagdio mais
simples.

ActionSketch: visao geral

Fora aglizor o processo de desenino, temos alguns simbolos para
representar as sifuagles mais comuns em coda uma das cores,

por exemplo:
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Desta forma, o fexto (anotagles & nofas) ficam apenas para
sifuages especificas. Mas sempre sio um recurso Ul para
deixar o desenno mais preciso.

ActionSketch: simbolos
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Fara wostrar o didlogo entre usudrio € sistema, vamos dividi
cada momento em 3 efopas € ufiizar as sequintes cores:

- prefo: estado inicial

- verde: agdes do usudrio

- laranja: mudangas no sistema
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ActionSketch: cores

Fara o estado inicial vamos utlizar os padrles que ja existem
(imagem, texto, abas, eft.) ¢ apenas adicionar estes 4 simbolos:
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ActionSketch: simbolos estado inicial
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Fara as agbes do usudrio femos 12 siimbolos: 4 para cliques do
mouse, 4 para movimentos do mouse & 4 para agles no teclado
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ActionSketch: simbolos agdes usuario

Ja pora as mudangas do sistema temos 8 simbolos:
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ActionSketch: simbolos mudancas sistema

For fim femos 3 regros fambém pora ogiizar o processo de
desenno. A primeira regra € desenine sd 0 que Muda entre os
quodros.

No sequndo quadro nio precisamos desenhar a barra superior,
que s repefe sem modficagles
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ActionSketch: regras

A sequnda regra € em cada folna mantenha o foco em
apenas uma ideio.

lsto ajuda a desenhar uma forefa especifica que o usudrio esta
fazendo. For exemplo, cada uma das farefas “adicionar item arrastondo”
'remover item’ e “adicionar Utfimo item” deve ser desenhada em uma
folna sepoarado.

E a ferceirn regra € 0 imporfante € expressar a ideio,
use 0 que for Ufl, modfique conforme o necessario.

O objetivo principal desta tecnica € audar a fazer esbogos, ndo ser
uma norma para especificagies. Ve acordo com a sua necessidade Vol
ser melnor desennar de uma forma ou outra & mesimo adagtar. Ndo
existe cerfo ou errado, apenas melnor ou pior.

ActionSketch: regras
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