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="Techica & composta por 4 partes:

—Quadros: mostra diversos momentos da inferagdo em quadros
Seporodos, para lidar com a questio do fempo,

—Cores: mostra 3 efapas da inferagdo com cores distintos, preto,
verde & laranjo, para lidar com a questiio do didlogo;

= Simbolos: mostra as agles do usudrio & resposta do sisfema por
simbolos, para agiizar o processo de descrigdo da inferagdo

—Regros: fem algumas regras pora deixar sua aglicogdo mais
Simples.

ActionSketch: visao geral




Fara mostror o tempo, vamos usar Usamos quadros, como em
historias em quadrinnos. Coda quadro € um momento da
Inferagdo,

quadro 7
Usudrio pega arguvo  usudrio solta icone
e ple sobre a pasta  dentro da posto

ActionSketch: quadros Atencao! Versdo Beta (0.8)!
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Fora aglizar o processo femos alguns modelos com quadros
pré-desennados. Um modelo com b guadros por folna, para uma

visto geral da inferagdo, & oufro modelo com | quadro o, para
detalnes de um momento.

ActionSketch: modelos




Fara mostror o didlogo enfre usudrio € sistema, vamos dvidi
cada momento em 5 etapas € Uflizar as sequinfes cores:

- prefo: estado iniciol
- Verde: agles do Usudrio
- laranja: mudangas no sistema

estado

niciol CIAE AR oo

0cdes ST
usuario 1 g

Mudangas Mudangas
Sistema Sistema

ActionSketch: cores




Fara aglizar o processo de desenino, temos alguns simbolos para
representar as sfuagles mais comuns em cada uma das cores,
por exemplo:

QU —— | el

SeqUror = | g sottor

jonela D icone
aporece RS

Desta forma, o texto (anotagdes & notas) ficam apenas paro
sifuacles especiticas. Mas sempre sdo um recurso Ufl paro
dexar 0 desenno mais preciso.

ActionSketch: simbolos




Fara o estado inicial vamos utilizar os podrles que jo existem
(magem, texto, abas, efc.) & apenas adicionar estes 4 simbolos:

bottio -| glemento Invisive| KIS
bordas direita fracejado, Também se. (RIS

& Inferior aplica pora elementos ==
Mais grossos fora da teln S

oreo 4 recorreqor
retongulo sefo circular, para
sem 0 X elemento que
recorredo

outomaticamennte

ActionSketch: simbolos estado inicial Atencao! Versido Beta (0.8)!
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Fora os agles do usudrio femos 12 simbolos: 4 para cliques do
Mmouse, 4 para movimentos do mouse € 4 para agdes no teclado

cligue . mover [l digitar fexto
clique duglo . rolar keyPress -

mouseown . mouseOver . keyDown -

pressionar colocar cursor
bottio do mouse sobre ifem

mouselUp . mouseQut keyUp

soltar retiror cursor solfor fecla
botdo do mouse de um iem

apertor fecl

ActionSketch: simbolos acoes usuario Atencao! Versdo Beta (0.8)!
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Ja para s mudangas do sistema temos 8 simbolos:

eSCoNder

aumentar

ActionSketch: simbolos mudancas sistema Atencao! Versdo Beta (0.8)!
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For fim femos % regras também pora aglizor o processo de
desenno. A primeira regra ¢ desenine <O 0 que Muda enfre 0s
quadros.

No sequndo quadro ndo precisamos desenhar a barra superior,
que se repete sem moditicagbes

ActionSketch: regras




A seqgunda regra € em cada folna manfenha o foco em
apenas uma ldeio.

lsto auda a desenhar uma farefa especifica que o usudrio esta
fozendo. For exemplo, cada uma das farefas “adicionar item arrostando’,
remover fem’ e “adicionar Ufimo item” deve ser desennada em uma
folha separodo.

E a fercera regra € 0 importante € expressor a ideia,
Use 0 que for Ufl, modifique conforme o necessorio.

O objetivo principal desfa fecnica € audar a fazer esbogos, o ser
uma norma para especificagles. Ve acordo com a sua necessidade Vo
ser melnor desennar de uma forma ou outra & mesmo adaptor. Ndo
existe certo ou errado, apenas melnor ou pior.

ActionSketch: regras
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ActionSketch: ferramentas




